APRENDIZAJE Y CONDICIONAMIENTO

TEMA 9: VARIABLES QUE AFECTAN EL APRENDIZAJE INSTRUMENTAL


I) PROGRAMAS DE REFORZAMIENTO INTERMITENTE. 

· Se ha asumido que el reforzamiento se administra cada vez que el animal realiza la respuesta apropiada. Pero rara vez se da este caso en los entornos naturales: normalmente se han de realizar varios intentos o esperar a que este disponible la recompensa. Esta intermitencia en el reforzamiento es un hecho. Por ello:
· Los programas de reforzamiento intermitente son planes designados para  proporcionar  reforzamiento por una respuesta ocasionalmente.
· Existen cuatro tipos básicos de programas de reforzamiento: 

· En los programas de razón, la recompensa depende del número de respuestas efectuadas por el sujeto: RF, RV
· En los programas de intervalo, la respuesta se refuerza sólo una vez transcurrido cierto periodo de tiempo: IF, IV
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BASE PARA LA RECOMPENSA

A) PROGRAMA DE RAZÓN FIJA. RF La  recompensa se administra tras un número determinado de respuestas; este número nunca varía de una respuesta a otra. 
· La tasa global de respuesta es relativamente alta (superior al de un programa continuo) aunque si se aumenta demasiado el valor de la RF, la respuesta empeora.: este efecto, denominado tensión del programa, da lugar a largas pausas tras el reforzamiento. 
Felton y Lyon: demostraron el efecto tensión del programa: verificaron que la duración de la pausa estaba directamente relacionada con la magnitud del requisito de la RF:

Enseñaron a palomas a picar 100 veces para obtener comida RF-100: hacían una pausa de 1.5 seg. después e cada reforzamiento

Cuando se aumentaba el requisito de la respuesta a RF-150: la pausa era de casi 1 min.

· La pausa post-reforzamiento está determinada de hecho por la duración del intervalo entre recompensas: estudio de Killeen:
Se entreno a algunos sujetos en un programa de RF
Sujetos que esperaban un tiempo equivalente y recibían recompensa.

Pausa post- reforzamiento fue idéntica en ambos casos: La duración de la pausa resulta más afectada por el intervalo temporal entre dos reforzadores sucesivos que por el numero de respuesta que el programa de RF exige al animal.

B) PROGRAMA DE RAZÓN VARIABLE. RV

· El  número específico de respuestas requeridas para obtener el reforzamiento varía de una recompensa a otra. 
· Un programa de RV viene definido por el número medio de respuestas requeridas. 
· Los programas de RV poseen dos características notables: 

· Un programa de RV da lugar a una tasa media global de respuestas superior a la de otros programas básicos: en algunos casos los programas de RV y RF son comparables
· La tasa de respuesta de un programa RV suele ser muy estable: impidiendo que el animal adquiera una impresión exacta del número de respuestas para conseguir la recompensa: reduciendo así la pausa post-reforzamiento
C) PROGRAMA DE INTERVALO FIJO. IF

·   Se  recompensa al animal por responder una vez transcurrido un periodo de tiempo fijo:

·  La estrategia más eficaz es esperar hasta la finalización del intervalo y realizar entonces una única respuesta para recibir el reforzamiento: gastando un mínimo de energía y sacando el mayor partido posible: pero los sujetos no se suelen comportar así:

·  responden durante todo el intervalo, pero la tasa y el patrón de respuesta varía

· Los sujetos hacen una pausa tras la recompensa y después, efectúan la respuesta con una tasa cada vez más rápida: 

· Cuanto más largo es el IF, mayor es la pausa que hace el animal antes de reanudar su conducta, y más pronunciada es la aceleración de la tasa hasta el siguiente reforzador; discriminan el paso del tiempo. ¿A que es debido? :los animales adquieren una impresión del intervalo temporal entre recompensas; discriminan el paso del tiempo. Evidencias que respaldan esta afirmación:

 1. La aceleración de la tasa es más acusada cuando los sujetos reciben un entrenamiento más prolongado
Si los animales reciben alguna señal externa que le ayude a discriminar el paso del tiempo, aceleración mas pronunciada
Administrando a los sujetos una recompensa, tras un intervalo de tiempo fijo, pero no exigirles que respondan, hace que después muestren  el patrón de conducta típico del IF cuando se les exige responder
· El que los animales hagan una pausa tras la recompensa se debe a que se inhiben temporalmente en le momento de responder. Si se presenta un nuevo estímulo al principio del IF (cuando los animales de inhiben), se produce una alteración, provocando inmediatamente la respuesta:
D) PROGRAMA DE INTERVALO VARIABLE. IV

· Similar al del IF. Diferencia: el intervalo de tiempo entre los periodos en los que el reforzamiento se halla disponible varía. 

· El programa de IV se define según el tiempo medio transcurrido entre reforzamientos sucesivos.  Eje:  un programa IV seg.: recompensa cada 30 segundos por termino medio, aunque los intervalos pueden ser de 40, 2 0 5, 65 seg.

· El estilo característico de respuesta en los programas de IV: es una tasa estable pero baja.

· La tasa de respuesta en el programa de IV aumenta en función del reforzamiento: Catania y Reynolds.
Utilizaron varios programas de IV cuya duración variaba de 12 a 427 seg.

La mayoría de sujetos realizaron de 60 a 100 Rpta/m: en un programa de IV-0’2m (este programa ofrecía 300 reforzamientos/hora)

La tasa disminuía entre 20m y 70 rpta/m para un programa IV-7’1 m (8’4 reforzamientos la hora))



Aun siendo la tasa de respuesta bastante estable entre un procedimiento y otro, aumenta ligeramente antes de la siguiente recompensa = IF. Esta aceleración es escasa ya que los sujetos no pueden servirse del intervalo temporal para predecir cuando estará disponible la recompensa. 

E) COMPARACIÓN ENTRE LOS PROGRAMAS DE RAZÓN E INTERVALO.

· 
Los programas de razón comportan un nivel de respuesta muy superior al de los programas de intervalo. Esto se debe a que, en un programa de razón, la tasa de respuesta influye en la tasa de recompensa.¿ es esta diferencia de tasas debida a la mayor frecuencia de reforzamiento  en los programas de razón? : parece ser que no: Killeen
Compara las respuestas en programas de RF e IV

En los programas de IV el animal obtenía la recompensa cuando la conseguía el animal del grupo de RF: ambos animales recibían el mismo patrón y frecuencia de reforzamiento

Diferencia: el animal de RF debía completa el numero requerido de respuestas.

Resultados

Encontró que  en los animales con RF la tasa de Rtas/m  era superior a los de IV incluso con tasa de recompensa idéntica

Por lo tanto: la diferencia en la tasa de respuesta no puede deberse a una desigualdad en la frecuencia de reforzamiento.

· Una teoría apropiada para explicar la diferencia en las tasas de respuesta se centra en el tiempo entre respuestas (TER) o pausa entre dos respuestas sucesivas: probabilidad de recibir una recompensa tras una respuesta dada:
·  Programas de Intervalo: la probabilidad de respuesta aumenta con tiempos más largos: cuanto menor es las frecuencia con que responde el animal, mas probable es que refuerce la siguiente respuesta.
· Programas Razón: no ocurre esto: una tasa baja de respuesta no influye en la probabilidad de que la siguiente respuesta produzca una recompensa. De hecho los tiempos ente respuestas largos posponen el reforzamiento ya que la administración de la recompensa es determinada exclusivamente  por el requisito de razón no por el paso del tiempo.
· La explicación de la diferencia de las tasas se basa en las siguientes explicaciones:
· La recompensa fortalece los valores TER contiguos a la recompensa. Con tiempos entre respuestas más breves, se produce una tasa global de respuesta alta porque los TER se generalizan a otras porciones del intervalo.
· Por el contrario: los valores de respuestas con valores amplios de TER se fortalecen de forma selectiva en sujetos que tienden a responder con tales TER próximos a la recompensa; los intervalos entre respuestas largos se traducen en una tasa global más baja.
· Respaldo de esta teoría:
· Dews: 
Midió los TER juntos antes de la recompensa en los sujetos que respondían en programas de intervalo y razón

Resultado 

Por término medio los TER  eran relativamente largos en sujetos con programas de intervalo, pero breves en los animales con programas de razón.

· Galbitke y Platt: aproximación mas directa 
Programa:  reforzaba a las palomas sólo si picoteaban la tecla con un determinado valor TER (se recompensaba con un programa de intervalo pero suprimiendo el reforzador a menos que los TER se ajustaran  a una dirección específica)

Resultado

 Cuanto más breves eran los valores del TER con que los sujetos debían responder, mayor era la tasa de respuesta.

· Peele, Casey y  Silberger: 
Entrenaron a palomas en un programa de recompensa pero de IV, pero les hicieron responder con valores de TER característicos del programa de Razón, NO de Intervalo

Fase1: 

· Administró comida de acuerdo a un programa RV-200 (nº. de respuesta requeridas para obtener el reforzamiento varía de una recompensa a otra: numero medio de respuestas requeridas) eje: cuando  tecla cuando la tecla era verde

· Administro comida de acuerdo a un programa de IV ( el intervalo de tiempo  entre los períodos en los que el reforzamiento se halla disponible varia: tiempo medio entre reforzamientos) eje: cuando la tecla era roja

El IV era similar al tiempo en que se tardaba en obtener la comida en el programa de RV precedente: igualándose así la tasa de reforzamiento en los dos programas 

Fase 2: similar a la fase 1. Excepto

La administración de reforzamiento en el componente de IV requirió que el sujeto picotease la tecla siguiendo el mismo valor final del TER en al componente de RV precedente (el mismo numero de veces)

Resultados

RV tasa de respuesta mayor que el IV:  cuando no se imponía ninguna restricción del TER.

Tasas de respuestas similares entre RV y IV: cuando el sujeto para conseguir la comida seguía los valores TER que se registraban en la RV precedente.

F)  DISPOSICIÓN DE PROGRAMAS COMPLEJOS

1) PROGRAMAS RDB
·  Se puede enseñar a los animales a responder con tiempos entre respuestas inusitadamente largos: mediante el programa de reforzamiento diferencial de tasas bajas de respuesta (RDB). En estos programas:
· El  sujeto tiene que refrenar su respuesta hasta transcurrido un cierto periodo de tiempo. Si hace esto de forma acertada, se refuerza la siguiente respuesta. De lo contrario, si la respuesta se produce antes de que haya transcurrido el criterio temporal, el temporizador se reinicia y el intervalo comienza de nuevo. 

· La ejecución de un programa de RDB: es en un principio  poco eficaz: debido al conflicto entre la necesidad de responder y la de refrenar la respuesta.

· La inhibición impide que el sujeto responda con demasiada frecuencia.
· La discriminación temporal ayuda al sujeto a calcular el momento de sus respuestas.

· Si se da un entrenamiento suficiente: la respuesta  en un programa de RDB: llega a ser estable y eficaz. La eficacia esta relacionada con la magnitud del valore RDB (cuanto mayor es el valor peor es la ejecución)
· Una característica única de los programas RDB: es que los sujetos se entretienen en conductas colaterales o incidentales durante el tiempo en que están inhibiendo la respuesta instrumental criterio.

·  Algunos investigadores sostienen que la conducta colateral es:

· La forma que tiene el animal de medir el intervalo.

· Que estas conductas resultan reforzadas porque interfieren con la ejecución de la respuesta criterio, permitiendo así que los animales actúen con mayor eficacia

2) PROGRAMAS COMBINADOS

Los psicólogos pueden combinar programas para crear disposiciones mas complejas:

· Cuando la respuesta no es contingente respecto al hecho de completar un solo programa adecuadamente, sino al de completar dos programas distintos, esta disposición se denomina programa compuesto: ejemplo IF-RF:
· El reforzamiento solo se halla disponible solo si el sujeto efectúa un número mínimo y determinado de respuestas en un período concreto de tiempo: si las condiciones se cumplen  se administra el reforzamiento.

· La conducta observada refleja los patrones hallados en cada programa por separado. Así en un programa compuesto IF-RF  se producen pausas post-reforzamientos  y se muestra un aumento en al tasa de respuesta tras la pausa (propio de IF) pero la tasa de respuesta antes de la siguiente recompensa es superior a lo que hubiera sido en un programa de IF.

· Los programas pueden presentarse en forma secuencial:

· En una disposición de programa tándem, el sujeto ha de cumplir los requisitos de dos o más programas individuales sucesivos antes de administrarse el reforzamiento. Ejemplo: IF-RF: El sujeto espera durante un intervalo de tiempo fijo y que efectúe un número determinado de respuestas

·  Si cada programa diferente va acompañado de una clave externa (se enciendo una luz durante un programa y otra en el otro programa), esta disposición se denomina programa encadenado.
· En un programa mixto, el sujeto puede obtener reforzamiento en cada uno de los programas componentes, pero los distintos programas se presentan en orden aleatorio. Si cada programa componente se señala con una clave discriminatoria, la disposición se denomina programa múltiple: en este caso la tasa de respuesta estará determinada: 
· Programa componente
· Otros programas que formen la serie
G) PROGRAMAS DE REFORZAMIENTO EN EL ENTORNO HUMANO

· En el mundo real, la conducta esta controlada pro la recompensa que se administra conforme a varias contingencias de reforzamientos complejas. La conducta esta regulada pro los reforzadores, y estos se administran de forma intermitente: ejemplos de programas de básicos de reforzamiento en el entorno natural:

· RV: jugadores de tragaperras: la recompensa después de un numero variable de respuesta.  

· RF: salario

· IV: pesca

· La dificultad para identificar ejemplos inequívocos de programas básicos de reforzamiento en el mundo real es que, a menudo, no podemos identificar la unidad conductual relevante. El reforzamiento puede ser contingente respecto a una compleja unidad de acciones formada por muchos componentes, en lugar de una única acción, que sea fácilmente identificable.

· Conclusión: el estudio de programas de reforzamiento es la dificultad en identificar la conducta reforzada y por tanto el programa que se esta desarrollando.

H) COMPARACIÓN DE LA EJECUCIÓN EN LOS PROGRAMAS ENTRE LOS HUMANOS Y LOS ANIMALES.

· Psicólogos del Aprendizaje: creen que los programas de reforzamiento afectan poderosamente a la conducta y que los efectos son los mismos para los humanos y para otras especies animales: pudiéndose generalizar los efectos de los programas de reforzamiento con los animales a los seres humanos.

· A menudo, los seres humanos no muestran los mismos patones conductuales que otros animales cuando se encuentran bajo el control de los programas de reforzamiento.
· En programas de IF los animales muestran el patrón característico de respuesta (pausa tras la respuesta y aceleración). Las personas rara vez muestran esta conducta de aceleración, los seres humanos presentan una tasa alta y estable a los largo del IF. Se han encontrado diferencias similares con programas de RF, los humanos no muestran la conducta de pausa y carrera característica de las ratas, ni su tasa de respuesta resulta afectada pro el tamaño de la RF.
·  La causa de estas diferencias no esta clara:
· Catania: sugirió que las instrucciones proporcionadas por el experimentador ejercen una poderosa influencia en la conducta humana: la conducta humana esta guiada por la contingencia de reforzamiento (exigencias del propio programas) y las instrucciones(indican al sujeto una estrategia para  conseguir la recompensa)
· Lowe: los humanos formulan sus propias reglas y descripciones de las contingencias de reforzamiento. En cierto sentido, se hablan a sí mismos generando su propia comprensión de lo que produce reforzamiento.

II) CARACTERÍSTICAS DE LOS REFORZADORES

A) MAGNITUD DEL REFORZADOR

· Cuanto mayor es la recompensa, mejor es el aprendizaje: acuerdo con la perspectiva evolucionista:
· Los animales invierten mucho tiempo en encontrar comida. Cualquier estrategia que maximice la ingesta de comida respecto al tiempo y energía investidos será ventajoso
· Pero, la relación entre el aprendizaje instrumental la magnitud del EI es compleja, pues, aunque influye en la conducta, hay muchas inconsistencias. Problemas:

Definir  la magnitud del reforzador. 


La mayoría lo definen según:

· El volumen o cantidad de comida, 

· La intensidad de la descarga eléctrica.

Otros en función de:

· La concentración del reforzador. 

Sin embargo,  la concentración y la magnitud, afectan de modo diferente a la conducta.

Medida  del aprendizaje. 
Normalmente se evalúa a través de la tasa de respuesta o el aumento en la velocidad de la respuesta. Pero, éstas medidas no siempre muestran consistencia entre sí, lo que indica que cada una mide un proceso subyacente distinto

1) ENTRENAMIENTO DE RECOMPENSA

· La complejidad e incertidumbre de los efectos de la magnitud del reforzador en el aprendizaje resulta más evidente en el área del entrenamiento de recompensa que en ningún otro caso.
· Muchos estudios indican que el aprendizaje está en relación directa con la magnitud del reforzador, pero esto es más cierto en el caso de la velocidad de la carrera en callejones, que para la respuesta en la caja de Skinner.

· Roberts: proporción de mejora como la ejecución final están directamente relacionados con la magnitud de recompensa
Entrenamiento 5 grupos de ratas: callejón recto: obtención de comida

Los sujetos recibieron 1,2,5,10, o 25 bolitas como recompensa en la caja meta

Resultado 

Medida la velocidad en los últimos 10 ensayos de adquisición: a mas bolitas mas velocidad, directamente relacionada

· Ratliff y Ratliff: resultados similares a los de Roberts:
Las ratas recibían una recompensa de 2,4,8,16 bolitas por recorrer un callejón hasta la meta.

Resultado

La velocidad de carrera y la proporción de mejora del aprendizaje estaban directamente relacionadas con la magnitud de recompensa. (curva de aprendizaje ascendente.)

Esta Situación Es Menos Clara Cuando Se Utiliza La Presión De La Palanca. 

· La relación entre la magnitud de la recompensa y la tasa de respuesta puede ser;
·  Directa,

·  inversa,

·  ambas o 

· Ninguna.

· Skjoldager y Pierre y Mittleman La magnitud de la recompensa suministrada en una caja de Skinner puede no afectar a algunas medidas del aprendizaje, pero sí afecta a la persistencia del animal. Los animales persisten más tiempo con un incentivo mayor (el efecto motivacional de la recompensa), pero no aprenden mejor la tarea. 

Probaron unas ratas en una caja de Skinner, utilizando un programa de reforzamiento progresivo de RF (reciben la recompensa por un numero determinado de respuestas): 

· Primero un programa de RF-5,que aumentaba a  RF-10 tras la recompensa, una vez obtenida se volvía a incrementar la razón. Cuando el requisito de RF resultaba demasiado alto, los sujetos dejan de responder por completo :punto de ruptura. 



Los grupos diferían en la magnitud de la recompensa (1 ó 3 bolitas de comida).

·  La magnitud del reforzador no afectó:

· a la tasa de respuesta, 

· la latencia para iniciar la presión de la palanca, o 

· el tiempo invertido en coger la comida del comedero.

· El  punto de ruptura sí resultó afectado por la magnitud del reforzamiento:  La persistencia o esfuerzo por responder, a pesar del aumento del requisito de la RF, se incrementó con recompensas mayores.

·  Razones De Los Efectos Diversos De La Magnitud Del Reforzador En La Tasa De Ejecución En La Caja De Skinner:

 1. La Magnitud Interacciona Con El Tipo De Programa Utilizado. Reed:

Estudió  a ratas con un programa múltiple (cada componente secuencial se indica mediante un estímulo externo, como una luz) de RV-IV. RV(el número de respuestas  requeridas para obtener el reforzamiento  varía de una recompensa a otra); IV (el intervalo de tiempo entre los períodos en los que el reforzamiento se halla disponible varía)

· Resultados.

· El aumento de la magnitud del reforzador (de 1 a 4 bolitas) provocó un incremento en la tasa  cuando los animales respondían en el componente RV

· El aumento de la magnitud del reforzador (de 1 a 4 bolitas) provocó una  disminución de la tasa de respuesta  cuando los animales respondían en el componente  IV del programa.



Hipótesis de Reed:

Reed planteó la hipótesis de que el reforzador mejoró de forma selectiva los valores de TER( Tiempo Entre Respuestas) breves característicos de los programas de RV, causando un aumento de la tasa. Las magnitudes mayores  de recompensas incrementaron  los valores largos  del TER de los programas IV haciendo que la tasa disminuyera.



 2. Si Los Sujetos Han De Obtener Toda La Comida Diaria En La Cámara Experimental (Experimento De Economía Cerrada), O Si Se Les Devuelve A Su Jaula Tras La Sesión De Prueba Para Recibir Una Cierta Cantidad Suplementaria De Comida. Collier y Johnsosn, Hill, Kaufman:

· Sus ratas obtuvieron toda la ración de comida diaria pulsando una palanca en un programa de reforzamiento de razón. 

· La magnitud de la recompensa se definió en función del periodo de tiempo en que los sujetos tenían acceso al comedero. 

· Las ratas mantuvieron un nivel de consumo constante, independientemente de la duración del acceso a la comida.

· Cuando el acceso era breve, las ratas compensaban respondiendo con mayor rapidez y obteniendo a sí comida más a menudo

Resultado 

 La tasa de respuesta estaba inversamente relacionada con la magnitud de la recompensa.

2) CASTIGO

· En el castigo suele suprimir la conducta:  la tasa de respuesta  debería ser una función inversa de la intensidad del EI. A mayor intensidad del castigo, mas se suprimiría  la respuesta..

· El Efecto Del Castigo En La Tasa De Respuesta, Puede Ser Bastante Específico. Sizemore y Maxwell:

Las ratas tenían que presionar una palanca para obtener comida según un programa de IV de 40 seg. Recibían también  una descarga eléctrica si el tiempo entre respuestas (TER) era superior a 8 seg.

Resultados 

El castigo suprimió de forma selectiva los valores amplios de TER (superiores a 8 s), produciendo una aumento de la tasa de respuesta, al menos en el nivel de intensidad baja de la descarga. Confirmando que la descarga eléctrica suprimió de forma selectiva las respuestas que comportaban TER largos.

3) ESCAPE Y EVITACIÓN

Escape:

· Cuanto más fuerte es el EI mayor es la mejoría en la ejecución del escape.

· Estudios que lo han demostrado: utilizando como EEII descargas eléctricas pero también   agua fría, luz intensa y ruidos fuertes.

· Estudio de Franchina:

Se colocaron  a ratas en una caja de salida blanca y se les administraba una descarga de 20,50 y 80, a la que podían poner fin saltando a otro compartimento de seguridad de color negro

Resultado.

La velocidad de respuesta mostró una relación directa con la intensidad:  cuanto mayor era la descarga, más rápida era la respuesta de escape.

· Pero: el efecto de la intensidad del EI  en la conducta de escape no es análogo al hallado en le entrenamiento de recompensa o de castigo, por que las tareas son diferentes.

· En el aprendizaje de escape, tanto la consecuencia de la respuesta como el nivel de motivación inicial del sujeto resultan afectados por la intensidad del EI: cuanto más fuerte es la descarga eléctrica, más motivado está el animal, y más rápida es su ejecución.

· Una ejecución más rápida en los ensayos de escapa puede tener más que ver con un mejor aprendizaje que con una motivación mas fuerte.
Evitación 
· La intensidad del EI también influye en las respuesta de evitación: los efectos son más complejos.

· La conducta de evitación de presión de la palanca está directamente relacionada con la intensidad de la descarga eléctrica. Riess y Farrar: 

Entrenaron  a ratas para:

· Posponer  ddurante  20 s. una descarga  de 0.15 s si presionaban una palanca. 

· Si no la presionaban se les administraba una descarga cada 3 sg. 

· Distintos grupos recibieron distintas descargas de 0.25, 0.5, 1, 2 y 4



Resultados

La tasa de presión de la palanca aumentó en función de la intensidad de la descarga.

· Pocas presiones con intensidades bajas,  pero que aumentaron con descargas superiores.

·  Evitación pasiva:

· La Descarga Eléctrica Afecta También Al Aprendizaje De Evitación Pasiva.
·  Pearce mostró que la intensidad y la ejecución están directamente relacionadas, pero sólo cuando se trata de reacciones naturales del animal.

· Las ratas recibían descargas siempre que salían de una plataforma segura a un suelo de rejilla.

· Cuando la plataforma se encontraba en el centro del aparato, mostraban poca evitación pasiva, porque, la inclinación natural de la rata a saltar fuera y correr hacia la pared de la jaula, interfería con su aprendizaje de evitación.

· Cuando la plataforma se encontraba cerca de la periferia del aparato, el aprendizaje de la evitación pasiva aumentó en función de la intensidad de la descarga eléctrica.



· La Relación Entre La Inmensidad Del EI Y El Aprendizaje De Evitación Se Ha Estudiado Utilizando La Caja De Lanzadera:

·  El animal corre de un lado a otro para evitar la descarga y después, en el siguiente ensayo, vuelve al lado inicial para evitar la descarga una vez más.

· La evitación de la caja lanzadera está inversamente relacionada con la intensidad de la descarga: cuanto mayor es la intensidad del EI, peor resulta la ejecución de evitación.
· Theios y  Lynch y Lowe:  piensan que el condicionamiento de evitación en la caja de lanzadera comporta 2 tendencias contrarias, que colocan al sujeto en una situación conflictiva:

 1. La reacción de evitación en sí misma (alejarse del lugar donde se administra la descarga eléctrica).

 2. La tendencia a la evitación pasiva (abstenerse de regresar donde se había producido la descarga en el ensayo anterior).

· Por tanto, la respuesta se vuelve más lenta a medida que aumenta la intensidad de la descarga, porque mayor la evitación pasiva del lado donde previamente había recibido la descarga: el aprendizaje  de evitación de un único sentido se encuentra directamente relacionado  con la intensidad de la descarga eléctrica.
· Otras Teorías Formuladas De La Relación Inversa Entre La Intensidad De La Descarga Eléctrica Y La Evitación En La Caja Lanzadera.:
 1. La cámara a la que el animal ha de regresar provoca inmovilización, que compite con el aprendizaje de la evitación activa.

 2. El aprendizaje de evitación en la caja de lanzadera comporta, en general, una magnitud de reforzamiento inferior, respecto a otra formas de condicionamiento de evitación:

· El reforzamiento se produce cuando lo animales huyen de las claves provocadoras del miedo que están experimentado en ese momento hacia lugar seguro(cuanto mayor sea el número de claves seguras, mayor será el reforzamiento. Puesto  que el lado hacia el que corre el animal en una caja lanzadera también provoca miedo,  el nivel general de recompensa es bajo.

B) INMEDIATEZ DE LA RECOMPENSA

· Para que se forme una asociación respuesta-consecuencia, la respuesta y la recompensa deben darse conjuntamente en el tiempo

· Si se produce una demora apreciable de la recompensa, la ejecución disminuye de forma acusada.

· La demora interfiere en el aprendizaje de nuevas conductas y en la ejecución de respuestas muy arraigadas. 

1) ENTRENAMIENTO DE RECOMPENSA

· Efecto debilitante de la demora de recompensa: Dickinson, Watt y Griffiths:
Entrenaron a ratas para presionar una palanca en un programa de reforzamiento continuo, con  demoras de reforzamiento (0,2,4,16,32 o 64 s).

Resultado. 

Se da el gradiente de demora de recompensa: La ejecución disminuye gradualmente con el aumento de la demora.

· La Demora Del Reforzamiento Puede Cambiar De Forma Selectiva La Naturaleza De La Unidad De Respuesta Que Se Ejecuta. Arbuckle y Lattal

· Entrenaron  a palomas para picotear una tecla con el fin de obtener comida, en un programa de IV de 60 s; la demora de la recompensa fue de 0,5 seg.

· Esta demora breve no tuvo efecto sobre la tasa global de respuesta, pero sí afectó a la distribución de los TER. Los  valores altos de TER característicos de los programas de intervalo, se suprimieron de forma selectiva.

· Cuando la demora  aumento 5 s, se produjo lo contrario, esto es, un aumento de la frecuencia de valores de TER largos.



· Los estudios muestran que el aprendizaje es posible con demoras breves, pero no con demoras largas.  ¿Cuál es el límite hasta el que puede demorarse la recompensa?: existe poco acuerdo: 

· Lett: las ratas pueden aprender el giro correcto en un laberinto de T, incluso con una recompensa demorada 1 minuto. 

· Otros experimentos  indican que solo se puede demorar hasta 5 seg.

· Este escaso acuerdo implica que además de la demora a otros factores importantes  implicados:

· Claves externas durante el intervalo de demora: Facilitan la ejecución y eliminan el déficit producido por la demora.  Schaal y Branch

· Palomas tenían que picotear tecla verde para obtener comida: IV-60s.

· Recompensa se demoraba 27 s y en este tiempo la tecla cambiaba a color rojo durante 0.2 y 27 s.

Resultados

El nivel de ejecución de las palomas resultaba demasiado bajo cuando no se proporcionaba ninguna señal de demora, pero, cuando aumentaba la señal respecto al intervalo de demora, la ejecución mejoraba bastante.

Aunque la demora del reforzamiento  retardaba de forma acusada el aprendizaje, recibir una clave externa durante el período de demora suprime este déficit.

Además, las claves que ocupan un porcentaje mayor del intervalo de demora, facilitan la ejecución más que las claves que ocurren sólo brevemente al inicio del intervalo.



 1. ¿Porque Mejora La Ejecución Una Clave Externa En Esta Situación?:  distintas sugerencias:
· La Clave Externa Funciona Como Un Reforzador En Sí Misma:

· La propia clave adquiere propiedades reforzantes, porque va seguida de, y se asocia con, el reforzamiento.. Cuando la clave se presenta después de la respuesta, el sujeto está recibiendo 2 recompensas.

 2. Una clave externa que aparece durante el intervalo de demora funciona como una recompensa debida a la asociación con la comida y aumenta el nivel global de recompensa.

· Como Facilita Una Clave Externa El Aprendizaje De Recompensa Demorada: Hipótesis De Marcado: 

· Lieberman y McIntosh y Thomas: Examinaron la afirmación de que los sujetos aprenden el giro correcto en un laberinto de T, a pesar de administrarles una demora prolongada de la recompensa.

· El aparato utilizado constaba de una caja de salida y una caja de elección(grises). Al final de la caja de elección había 2 puertas: la que conducía al callejón negro y la que conducía al callejón blanco. Al final de cada callejón había una caja de demora de color gris con una puerta que llevaba a la caja meta.
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· Al comienzo de cada ensayo, se colocaba al sujeto en la caja de salida y este escogía uno de los dos callejones (blanco o negro.) 

·  El callejón blanco se definió como el correcto para todos los sujetos.

· establecieron tres grupos (independientemente del callejón escogido).

1 grupo: luz de 2s y se les permitió pasar a la caja de demora

2 grupo: ruido de 2s y se les permitió pasar a la caja de demora.

3 grupo: control: ningún estímulo entraron directamente en la caja de demora.

Todos los animales fueron encerrados durante 2 m en la caja de demora, al cabo de este tiempo se abría la puerta y tenían acceso a la caja meta. Allí recibían la recompensa pero solo si habían elegido el lado blanco (demora de recompensa de 2 minutos tras la respuesta correcta.)

Resultados

Todos tuvieron una ejecución del 50% al principio del entrenamiento.

Los grupos de la luz y el ruido, aprendieron la discriminación al final del entrenamiento. Su ejecución fue superior al 90% de respuestas acertadas en el último bloque de ensayos.

El grupo control continuaba respondiendo a niveles de azar: no aprendieron a escoger el lado correcto

Según los autores

Las claves ayudaron a marcar la respuesta elegida en la memoria Un acontecimiento inesperado y saliente (luz o tono), inmediatamente posterior a una respuesta de elección, da lugar a un mejor repaso, y por tanto recuerdo, de la respuesta de elección. Al reforzarse posteriormente, los sujetos tienen mayor capacidad para asociar su elección correcta anterior con la recompensa de la comida.



2) CONDICIONAMIENTO AVERSIVO

· La Demora También Afecta Al Condicionamiento Instrumental Aversivo: Fowler y Trapold:

· Entrenaron  a ratas para poner fin a la descarga eléctrica recorriendo un callejón. 

· Una vez en la caja meta, el final de la descarga eléctrica se demoró durante diversos periodos de tiempo. El aprendizaje guardaba una relación inversa con la demora.



Resultados

El final inmediato de la descarga dio lugar a los mejores resultados de adquisición; las demoras de 8 o 16 s retardaron el aprendizaje de escape.

· Las Claves Que Intervienen Entre La Respuesta Y La Recompensa Facilitan El Condicionamiento Aversivo Del Mismo Modo Que El Condicionamiento De Recompensa: Tarpy y Koster: 

· Demostraron  que, incluso una demora de 3 s del final de la descarga eléctrica, impedía el aprendizaje de una respuesta de escape (presión de la palanca). Sin embargo, si se administraba una luz durante el intervalo de demora, el aprendizaje no resultaba afectado.

· El Efecto De La Demora En La Administración De Un Castigo Es Una Reducción En El Grado De Supresión De La Respuesta. Es decir, el castigo es menos eficaz cuando se demora. 

C) ¿AFECTA EL REFORZAMIENTO AL APRENDIZAJE O EJECUCIÓN?

· Las investigaciones indican Que La Recompensa Puede Tener Su Efecto Predominante En La Ejecución En Vez De En El Aprendizaje. La recompensa vigoriza la ejecución pero no modifica el grado de aprendizaje de animal sobre la relación respuesta - consecuencia. La recompensa  influye en la motivación para realizar la respuesta.
· Un Fenómeno Que Lo Respalda Este  Punto De Vista: El Contraste De Incentivo:  Crespi: 

3 grupos de ratas recibieron 20 ensayos en los que podían recorrer un callejón para obtener comida.


Fase 1
Fase 2

Grupo 1

Grupo 2

Grupo 3
64

16

4
16

16

16

Si la magnitud de la recompensa afectase por sí misma a la conducta, los 3 grupos deberían responder  con la misma tasa en la fase 2. Pero si algún factor  como el recuerdo del nivel previo de recompensa, la conducta podría diferir.

Resultados:

· Grupo 1: Los sujetos 64-16 píldoras, corrieron mucho más despacio en la fase 2 que el grupo que recibió 16 bolitas todo el tiempo: Contraste negativo (la conducta disminuye por debajo del nivel mostrado por el grupo que no cambia).

· Grupo 3:Los  animales de 4-16 píldoras, corrieron aun más rápido que el grupo 16-16: Contraste positivo (cuando las condiciones de recompensa mejoran de repente, los animales sobrepasan el nivel de ejecución y rinden aún más que los que han recibido esa magnitud todo el tiempo).



El contraste negativo y positivo indican que las conducta no esta controlada sólo por las condiciones presentes en le momento: la ejecución resulta también afectada por las condiciones de recompensa anteriores.



· ¿Cómo  Confirma El Experimento De Crespi Que La Magnitud De La Recompensa Afecta A La Ejecución, Modificando La Motivación Del Animal, En Vez De Al Aprendizaje?: dos  aspectos de los datos:
 1. Los cambios en la ejecución tras el cambio en la magnitud de la recompensa fueron tan repentinos que es improbable que el aprendizaje de los animales se viese afectado: el cambio en la ejecución del grupo 4-16 fue casi instantáneo, la recompensa más grande era un incentivo más valorado.

 2. La disminución de la ejecución en el grupo 64-16. Estos animales no podían haber desaprendido de repente su respuesta, sino que no estaban tan deseosos de recibir una recompensa más pequeña, tras haberse acostumbrado a recibir la recompensa grande en la fase1.

D) NATURALEZA DEL REFORZADOR

· Muchos tipos de reforzadores producen condicionamiento instrumental.

· Un reforzador es cualquier acontecimiento que incrementa la probabilidad de una respuesta contingente.

· Tres tipos inusuales de reforzador:

· Reforzamiento sensorial

· Olores

· Reforzamiento social

1) REFORZAMIENTO SENSORIAL

· Consiste en un cambio en la entrada sensorial (input) en el que la presentación de una luz o un ruido es contingente respecto a una conducta, como presionar una palanca.  El Cambio Sensorial Actúa Como Reforzador Eficaz: Glow Y Winefield

· Ratas recibieron una luz de 3 s contingente respecto a la respuesta de presionar la palanca

· Durante la presentación de la luz, otra respuesta hacía desaparecer un ruido en curso durante 3s

· Los animales que podían encender la luz respondían a un nivel superior al de los sujetos de control que no podían

· Los sujetos que podían encender la luz y finalizar con el ruido respondieron a un nivel mayor.



El reforzamiento sensorial: se produce principalmente cuando los animales han experimentado un periodo de privación sensorial( no han recibido recientemente cambios en los patrones de luz o ruido): si se les expone a tales cambios, el efecto del reforzamiento sensorial se reduce notablemente.



2) OLORES

·  Los animales son muy sensibles a los estímulos naturales, y los olores son de los más salientes para los roedores.

· Pueden actuar como:

·  Castigos: el olor de la orina de los ratones dominantes, resulta aversivo para otros ratones, o como 

· Reforzadores: las ratas ingenuas se aproximan al denominado olor de la recompensa dejado por los animales que reciben comida como recompensa, en las tareas habituales de aprendizaje instrumental y evitan los olores de frustración.

3) REFORZAMIENTO SOCIAL

· Los Estímulos Sociales Pueden Servir Como Reforzadores. Swartz y Rosenblum: 

Unos macacos coronados tenían acceso a una palanca que encendía una Tv en color. 

Se presentaron 4 vídeos de 15 m, contrabalanceados y se registro el tiempo que los sujetos veían cada cinta: los vídeos (estímulos) eran:

· MM: hembra de la misma especie en movimiento

· MD: hembra de distinta especie en movimiento

· FM: fotografía  fija de un mono de la misma especie

· CV: cámara vacía

Resultados 

Respondieron con todos los vídeos pero:

· El vídeo de la hembra de la misma especie en movimiento produjo la reacción más fuerte.

El hecho de que cada estímulo reforzase la presión de la palanca es consecuente con el fenómeno del reforzamiento sensorial. Pero, el hecho de que el reforzador mas poderoso fuese el vídeo del mono en movimiento de la misma especie indica que los reforzadores sociales no afectan a la conducta elevando sólo el nivel general de estimulación sensorial, sino que son reforzadores en sí mismos.

· Para Muchos Animales, La Interacción Social Con Otras Especies Es También Reforzante.  Davis y Perusse:

Enseñaron a 2 grupos de ratas a presionar una palanca: cada vez que tocaban la palanca les acariciaban 5 s junto con una recompensa verbal.

Separaron a los sujetos en 2 grupos:

· Grupo 1: 25 sesiones de preexposición de media hora durante las que las ratas interaccionaron libremente con el experimentador.

· Grupo control: Pasaron un tiempo equivalente en su jaula y sin contacto previo con los seres humanos.

Resultados:

· Ninguno de los del grupo control aprendió la respuesta de la palanca.

· 4 de las 8 ratas preexpuestas (experimentales) aprendieron la respuesta

Estos animales no solamente mostraron un contacto apreciable con la palanca durante la sesión de entrenamiento, también mostraron una extinción significativa cuando se retiraba el reforzador social

E) PATRON DE LA MAGNITUD DE RECOMPENSA

· El Patrón De La Magnitud De Recompensa Afecta Poderosamente Al Aprendizaje Instrumental.  Hulse y Dorsky: 

Entrenaron a ratas a recorrer un callejón recto para obtener comida.

· Gexp: La magnitud de la recompensa en la caja de meta disminuía de forma sistemática de 14 a 0 bolitas, a lo largo de series de ensayos:14,7,3,1,0 

· GCtr: Recibieron recompensas de la misma magnitud pero en orden aleatorio.



Resultados:

· GExp: corrieron más despacio a medida que se acercaban al final de las series (en los últimos 2 ensayos de las series 14, 7, 3, 1 y 0): Los sujetos anticiparon la magnitud de la recompensa.

· GCtr: la disminución de la recompensa no es tan consistente (14,1,3,,7,0): el efcto fue menor.

Cuanto más pronunciado o consistente era el patrón mejor anticipaban los animales la magnitud en el siguiente ensayo.

· Estos Resultados Fueron Ampliados En El Estudio De Fountain Y Hulse:

Las ratas recibieron solo una secuencia de 4 carreras (14, 7, 3 y 1 bolitas). 

· GExp: Después  de 13 días de entrenamiento recibieron el mismo patrón, pero incluyendo 5 carreras en vez de 4 (en la carrera 5, los sujetos no recibían comida).

· GCtr:  recibieron una serie semanal decreciente.

Resultados:

Fase de entrenamiento el Gexp: corrió mucho más despacio en el ensayo con una bolita.

En la prueba los del Gexp: corrieron mucho mas despacio en el en el quinto ensayo; anticiparon la cantidad de 0 bolitas

Los animales entrenados con una patrón marcadamente decreciente, mostraron más anticipación en el 5º ensayo (0 bolitas) que aquellos cuyos patrones de recompensa no fueron tan claramente decrecientes: aprendieron una regla: que cada ensayo sucesivo incluía menos píldoras que el anterior (por eso corrían de forma inusualmente lenta en el 5º ensayo).

III) CARACTERÍSTICAS DE LA RESPUESTA: RELEVANCIA ECOLÓGIA

· En el CC, la forma de la RC viene determinada normalmente por el EI. En el C Instrumental l la respuesta criterio viene definida por el experimentador.

· La respuesta podría ser: reacción relacionada con al comida, examinar un cacillo de comida, respuesta motoras, sonido vocales etc. En éste tipo de condicionamiento instrumental designarse como correctos muchos tipos de reacción.

· ¿Son Importantes Las Características De La Respuesta?, ¿Se Asocian Algunas Respuestas Con Reforzadores Más Fácilmente Que Otras? SÍ. No todas las respuestas son condicionables en la misma media, aun utilizando el reforzador adecuado.

· Breland y Breland, intentaron enseñar a un cerdo a recoger grandes monedas de madera y depositarlas en una hucha, pero, encontraron problemas para conseguirlo:

· Al principio recogían la moneda y la llevaban a la hucha completando de forma impecable el programa

A) Posteriormente: tras un período de varias semanas, la conducta era cada vez más lenta y loa animales recurrieron a sus patrones instintivos de conducta alimentaria: tiraban, hociqueaban las fichas cono si fuesen comida: Este comportamiento se denominó conducta inadecuada.

B) ENTRENAMIENTO DE RECOMPENSA

· Shettleworth: Investigó Conductas Naturales En El Hámster Dorado.

Las conductas investigadas  caminar, husmear objetos,  erguirse sobre las patas traseras estando en contacto con la pared de la jaula, o en la parte abierta de la jaula, rozarse, escarbar serrín ..etc. estas conductas son patrones de acción pero también están sujetos a cambios, dependiendo de la experiencia del animal.

Tarea principal: si los patrones de acción naturales del hámster dorado, resultaban afectados del mismo modo por la recompensa de la comida.

Reforzó 6 conductas específicas: rozarse, escarbar ,erguirse en la parte abierta, marcar, lavarse y arañar la superficie.

Resultados:

Las primeras 3 conductas mostraron aumentos elevados e inmediatos de la tasa: rascarse, escarbar, y erguirse

Los últimos 3 patrones de acción, manifestaron efectos débiles: lavarse marcar y arañar.



Algunas respuestas (rozarse, escarbar), pero no otras (arañar una superficie, lavarse la cara) son más relevantes para, o influenciadas por, la recompensa de la comida: perspectiva evolucionista.

 Los patrones de respuesta que son más relevantes, y ejecutados antes de, la comida, son más susceptibles a los efectos de la recompensa de la comida que los que no lo son.



C) CONDICIONAMIENTO AVERSIVO  
· Shettleworth estudió también  el efecto del castigo en estos patrones .

· Resultados: 

· La descarga contingente respecto a la respuesta, suprimió los rozamientos sustancialmente, con escasa recuperación una vez cesó el castigo.

· Se suprimió también el lavado de cara, pero no de forma permanente.

· La descarga fue menos efectiva para suprimir la conducta de erguirse en la parte abierta de la caja.

D) El castigo suprime la conducta pero los patrones de acción afectados difieren de los afectados por la recompensa de la comida.

E) LA TEORÍA DE LOS EFECTOS DE RECOMPENSAS Y CASTIGOS

· El trabajo de Shettleworth no muestra si se impidió el desarrollo la asociación respuesta – consecuencia para las reacciones aprendidas de modo deficiente o si algún otro factor había afectado la ejecución: ¿Se trata de una falta de aprendizaje o de una carencia de ejecución?.

· Pueden Estar Implicados Tanto Factores De Aprendizaje Como De Ejecución.

· Hipótesis Del Déficit De Ejecución:  Charlton 

Investigó  el acicalamiento en los hámsters dorados (una conducta difícil de condicionar).

Los hámsters reforzados continuamente con comida por acicalarse, mostraron una disminución en la duración media de la conducta.

Cuando se les reforzó según un programa de IF, se produjo una aumento fiable de la tasa de acicalamiento.

Razones de esta diferencia:

· Cuando son alimentados, los hámsters realizan una serie de conductas diferenciadas, como el acicalamiento, que se produce siempre al principio de la serie, cuando los animales no se encuentran ocupados de forma directa con la recompensa. Por tanto:

· Con la recompensa continua, se veían limitados a realizar conductas próximas al momento de la recompensa (aproximarse, comer).

· Con el programa de IF era más probable que se efectuasen conductas que tienen lugar en momentos anteriores (acicalamiento), y que fuesen así más afectadas pro el reforzador.



Según este autor 

La existencia de un condicionamiento diferencial entre varias respuestas es el resultado de interacciones imprevistas entre las contingencias del programa y las distintas topografías de respuesta.

Estas diferencias de condicionamiento constituyen sólo diferencias de grado en lugar de diferencias cualitativas entre clases o tipos de conducta: el hecho de que conductas como el acicalamiento sean difíciles de condicionar refleja un déficit de ejecución, no la incapacidad de aprendizaje.

·   La Dificultad De Condicionar Puede Reflejar También Una Incapacidad Para Asociar La Conducta Con La Recompensa. Morgan y Nicholas:

Ofrecieron a ratas la oportunidad de presionar la palanca para obtener una recompensa de comida tras lavarse la cara, erguirse sobre sus patas traseras o arañar una superficie. 

Resultados:

El reforzador aumentó la tasa de cada una de éstas conductas, aunque los arañazos eran menos sensibles a la recompensa.



Otra característica de este experimento:

· Las propias conductas se utilizaron como estímulos discriminativos (los sujetos tenían que escoger entre la palanca derecha o izquierda, basándose en qué conducta acababan de ejecutar).

· Arañaban para obtener comida: palanca izquierda

· Lavaban la cara: palanca derecha para obtener comida

· Resultados:

· La conducta de arañar resultó un estímulo discriminativo deficiente.

· La conducta de arañar resultó mas difícil de condicionar que erguirse o lavarse la cara y resulta ser menos eficaz como estímulo discriminativo.

Por tanto, el experimento muestra niveles de retardados de condicionamiento instrumental y también que la propia conducta no es muy saliente:  sugiere una carencia de aprendizaje asociativo


· 
· Conclusión: No Lograr Condicionar Una Respuesta Dada Puede Deberse A Factores De Ejecución O A Un Fallo Del Aprendizaje Asociativo.

·  Facilidad  de condicionamiento refleja que la conducta resulta apropiada al estado de motivación del sujeto: Shettleworth

·  Los patrones de conducta más afectados por el reforzamiento de la comida fueron los exhibidos por animales hambrientos en momentos próximos a la comida.

· Las conductas exhibidas por los  animales hambrientos son más sensibles a los efectos de la recompensa de la comida,  que las conductas que no guardan relación con las actividades propias de la alimentación

PREGUNTAS DE EXAMEN

SEP/05/C

· En un programa de RF-10 se obtiene/n:
a Diez reforzadores tras la respuesta

b Un reforzador tras la décima respuesta

c Un reforzador tras cada respuesta hasta un máximo de 10 reforzadores.

· En un programa RDB:
a Se refuerzan selectivamente TER cortos

b Se refuerzan selectivamente TER largos

c No se refuerzan selectivamente TER de ninguna duración

d ¿En cual de los siguientes programas el aumento en la magnitud del reforzador produce incrementos en la tasa de respuesta?
e RV

f IV

·  Ay B son correctas.

a La conducta criterio en los estudios de conducta inadecuada de Breland y Breland:
b No se aprendía

c Se castigaba

d Se dejaba de ejecutar
JUN/05/A 

· Cuando se equiparan las tasas de reforzamiento, los programas de razón mantienen tasas de respuestas ----- a los programas de intervalo:
e Superiores

f Iguales

g Inferiores

· ¿En cual de los siguientes programas existe una relación directa  entre la tasa de respuesta y la tasa de reforzamientos?
a RV

b IV

· RDB

a Las demoras señaladas respuesta – reforzador normalmente mantienen tasas de respuesta ......  que las demoras no señaladas:
b Menores

c Iguales

· Mayores

a Los efectos de contraste demuestran que el reforzador afecta:
b Aprendizaje

c Ejecución

d Ay B son correctas.
JUN/05/C

· En un programa de IF-10s, el reforzador se presenta:
a Automáticamente cada 10 s

b Si transcurridos 10 s desde al anterior reforzador se da una respuesta

c A los 10 segundos del anterior reforzador independientemente de cuando se haya dado previamente la respuesta.

· La duración del intervalo entre recompensas determina la duración de la pausa post- reforzamiento en los programas de:
a RF

b IF

· A y C son correctas

a ¿En cuál de los siguientes procedimientos el aumento en la magnitud  de la consecuencia siempre resulta una disminución de la respuesta?
b Recompensa

c Escape

· Castigo

a Se tolera mejor la demora del reforzador  si se utilizan estímulos .... tras la respuesta correcta.
b Condicionados

F) De marca

c Ay B son correctas
SEP/04/C

· ¿Qué programa de reforzamiento produce tasas altas y estables de respuestas?
a RF

b RV

· IV

a Los aumentos en la magnitud del reforzador cuando se utilizan programas de intervalos producen .... en la tasa de respuesta operante, reforzándore temo esntre respuestas ----.
b Aumentos; cortos

c Aumentos; largos

· Disminuciones; largos

a El término de conducta inadecuada se refiere:
b A la dificultad para entrenar una conducta en base a reforzamiento

c El surgimiento de conductas sin que vayan seguidas de reforzamientos

· A que el reforzamiento puede mantener conductas patológicas

a El hecho de que a medida que se aumente la demora del reforzador se obtengan tasas de respuesta mas bajas, es indicativo de la contigüidad  respuesta- reforzador es ---- para el aprendizaje:

b Necesaria
c Suficiente

· A y B son correctas

a Cuando un cambio sensorial produce reorzamiento por si mismo, el fenomeno se denomina reforzamientos:
b Sensorial
c Condicionado

d Intrínseco.

JUN/04/A

· En los programas de razón , se tienden a reforzar selectivamente tiempos entre respuestas
a Cortos

b Intermedios

c Largos

· En los programas ---- se observan  pautas post-reforzamiento:
a Fijos

b Variables

· Intervalo 

a Cuando se utilizan programas de ------, los aumentos en la magnitud del reforzador producen incrementos en la tases de respuestas:
b Razón

c Intervalo

d A y B son correctas.
 JUN/04/C

· La frecuencia de reforzamiento determina  --------  en los programas de razón:

a La longitud de la pausa post- reforzamiento

b La  tasa de respuesta

c A  y B son falsas

· En los programas de intervalo, la probabilidad de reforzamiento ---- con los incrementos en la duración del tiempo  entre respuestas:
a Aumenta
b Disminuye

c No cambia

JUN/03/A

· Se observa pausa post-reforzamiento en los programas de:
a  RF y RV

b RF y IF

c RV e IV

SEP/03/C
· En los programas de intervalo , las respuestas que ocurren antes de que finalice el intervalo --------------- reforzamiento
a Retrasan el

b Adelantan el 

· No afectan el ¿??
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